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Abstrakt

Bakalarské prace se zabyva navrhem a im-
plementaci systému pro podporu progra-
matori. Systém je webovou aplikaci, ktera
je urcena pro provedeni technického po-
hovoru IT spole¢nosti a ptripravu k nému
programatory. Nabizi firmam flexibilni va-
riantu provedeni pohovoru a tim Setfit
vlastni ¢as. Programatori maji prilezitost
pro zlepSovani pripravy pred pohovorem
a zgaroven zvysovat své programaéatorské
dovédnosti. Tato prace obsahuje analyzu
pohovort a trhu podobnych aplikaci, na-
vrh a implementaci systému a nakonec
testovani dosazenych vysledku.

Kli¢ova slova: Systém pro pohovory v
IT, Technicka ¢ast pohovoru, Priprava k
technickému pohovoru, Programator,
Webové aplikace

Vedouci: Ing. Jiff Sebek

vi

Abstract

The bachelor thesis deals with design and
implementation of a system for support-
ing developers. The system is a web appli-
cation, which is intended for conducting
technical interview in IT company and
preparing programmers for it. It offers
companies a flexible variant of conducting
an interview and thus, saving their own
time. Programmers have the opportunity
to improve preparation for interview and
at the same time increase their program-
ming skills. This work includes analysis of
interviews and the market of similar appli-
cations, design and implementation of the
system and finally, testing the achieved
results.

Keywords: System for IT interviews,
Technical part of interview, Preparation
for a technical interview, Programmer,
Web application

Title translation: System for IT
interviews and their preparation
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Kapitola 1
Uvod

Tato bakalarska prace se zabyva analyzou, navrhem, technickou specifikaci a
naslednym vyvojem webové aplikace pro podporu programatoru. Jeji souc¢asti
je dokumentace samotné aplikace, ktera bude slouzit jako souhrn funkcionality,
a technickd ¢ast jako samotna aplikace. Aplikace bude slouzit jako vyukovy
systém(moodle[I]), kde vyuziti najdou hlavné programétori a zkousejici. Cilem
této aplikace je doplnéni zkouskovych otézek, dloh, pohovori a priprava
programatori k technickému pohovoru do IT spole¢nosti prostirednictvim
imitovanych pohovort a sbirky teoretickych a praktickych tloh z technické
stranky pohovoru.

. 1.1 Motivace

V soucasné dobé kazdy clovék pouzivd velké mnozstvi riznych webovych
aplikaci pro razné ucely. Hlavni motivaci k tvorbé této prace byla snaha
vytvorit uziteény nastroj, ktery bude v budoucnosti vhodny zejména pro
ty, kteri nemaji moznost platit za online kurzy programovani. Zaprvé bude
aplikace vyuzita jako spolehlivy zdroj informaci, zadruhé jako vhodny asistent
programatorim pro rychlou a komfortni pripravu k technickému pohovoru a
spolecnostem pro provedeni tohoto pohovoru. Osobni motivaci bylo v prvni
radé poskytnout uzitek lidem a zjednodusit jim zivot, ve druhé fadé naucit se
nové technologie a udélat takovou praci, na kterou bude mozné dale navazat.

B 12 ci

Prvnim cilem je prostudovani celého procesu technické ¢asti pohovoru a
urceni klicovych kroku na zakladé svych vlastnich zkusenosti. Druhym cilem
je analyza jiz existujicich systému v této oblasti. Tretim cilem je na zakladé
provedené softwarové analyzy navrhnout a implementovat aplikaci.






Kapitola 2

Analyza

V této kapitole je podrobné popsana programatorska oblast. Konkrétné si
klade za cil zjistit, jak probiha pohovor v IT spoleénosti, jaké teoretické,
praktické otazky a tulohy se objevuji na technickém pohovoru u programatori
a obecné poznat, pro¢ je takova aplikace vhodna.

Z vyse uvedeného kontextu je pak jednodussi pochopit potreby, které
s tim prichazeji a které je mozné spravnym fesenim uspokojit. Navrzené
feseni je ale nutné si ovérit a prvnim krokem po seznameni s problémem
je analyza existujicich feseni, zabyvajici se stejnou nebo aspon podobnou
problematikou. Nakonec bude vybriano optiméalni feSeni, tento vybér bude
podporen relevantnimi argumenty a bude provedena analyza technologii pro
vyvoj finalni verze aplikace.

B 2.1 Seznamenis problémem

Kazdy zaméstnanec prochazi pohovorem pred nastupem do jakékoliv firmy.
V oblasti programovani se pohovory v IT firmach obvykle skladaji ze dvou
casti - prijimaci a technické. Vétsinou je technicka ¢ast nezbytnou soucésti
pohovoru, kde dulezitou roli kromé vlastnich kvalit hraji programatorské
dovednosti [2][3].

V prijimaci ¢asti programétor predstavuje, co studoval nebo nyni studuje,
jestli mél predchozi zaméstnani v oblasti IT, co tam délal a jak vSechno
probihalo [4][5]. Povidaji si s pfedstavitelem o firmé a po ukonéeni této ¢ésti
firma se rozhoduje o druhém, technickém kole.

V technické ¢asti sleduji a kontroluji tiroven znalosti programétora v oblasti
programovani. To muze probihat v rizné podobé, bud teoretickymi otazkami
nebo psanim vlastniho kédu dle zadani [6][7]. V nejvice ptipadech jde pro-
gramator na technickou ¢ast bud nepfipraveny a ztraci vice ¢asu, nebo se
pripravuje na ruznych webovych strankach na rtznéd témata. Taky mize byt
jesté jeden pripad, kdyz napr. programator se u¢i samostatné mimo vysoké
skoly nebo pomoci kurzti a béhem samostatného studia chce upevnit své
praktické znalosti a zkontrolovat, jestli spravné pochopil probrané témata.

3



2. Analyza

B 22 Analyza existujicich aplikaci

V tomto bodé je popsany analogické aplikaci, které by mohly byt dobrym
zdrojem informaci vhodnych pro vyvoj vlastni aplikace. Analogickych aplikaci
je na trhu dost a kazda ma sva specifika, vyhody a nevyhody. Nékteré aplikace
zde budou uvedeny. Aplikace jsou vybrané podle nasledujicich kritérii:

B Existence programatorskych iloh pro rizné IT pozice
B Nabizeni imitovaného pohovoru

® Nabizeni vyukovych programatorskych kurzii na rizna témata

Bl 2.2.1 AlgoExpert

Je to webova aplikace, ve které splnéna vétsina cili a pozadavka pro tento
ucel a i néco navic [§]. Bezplatnd verze dava k dispozici omezené moznosti,
jako naptiklad v kategorii AlgoExpert je nékolik pristupnych praktickych tloh
s plnym kompletem funkei a nékolik video kurzti. V kategorii SystemsExpert
je dostupny jeden teoreticky tikol. Obecné, tato aplikace se pokousi nabidnout
rozsifenou funkcionalitu programatorim a nese velky pocet vyhod v ramci
uceltt tohoto projektu, ale existuje i opacnd strana. Jedna z vyhod je velky
pocet programatorskych jazykt pro reseni stejnych tloh. Déale aplikace nabizi
seznam video prirucek na ruzna témata, kde se vysvétluje urcité téma. Ze
seznamu nevyhod jsou hlavni balickova funkcionalita a nemoznost pridavat
vlastni tlohy v roli zkousejictho. V zékladni bezplatné verzi uzivatele maji
pro pouziti jen nékolik prikladi a videondvodu. Priklady otdzek z pohovoru,
zbytek praktickych tloh, videonavodi, prochézeni imitovanym pohovorem
a dalsi jsou az v placené verzi [9]. Jesté jednou nevyhodou této aplikace je
absence mobilni aplikace. Jak bylo uvedeno vyse, vyuzivani mobilnich zafizeni
porad roste a mit mobilni aplikace by bylo pro uzivatele privétivé.

B Vyhody
® Velka sada funkcionalit
®m Uspokoji pozadavky
B Nevyhody
® Placend verze - 99 USD /rok
® Neni moznost psani vlastnich iloh
B Pouze verze v anglictiné
® Neni mobilni aplikace

® Neni k dispozici férum pro diskuze

4



2.2. Analyza existujicich aplikaci

B 2.2.2 Leetcode

Je to webova aplikace, kterd je podobna AlgoExpertu, ale mé svou charakte-
ristiku [10]. Tato aplikace také mé placenou a bezplatnou verzi, kde bezplatna
dava k dispozici stejné omezené moznosti, a navic k tomu nékolik imitova-
nych pohovort, které a misto video tutorialu detailni, stru¢ny popis témat
k tloham. Hlavni vyhody jsou mobilni verze aplikace, ptiklady prochézeni
imitovanymi pohovory, rozdéleni otazek a praktickych tloh dle velkych firem
jako Apple, Microsoft, Facebook a podobné. Taky k vyhodam patii tcast
v soutézi na rychlost a spravnost reseni tloh s jinymi uzivateli, vétsi pocet
moznosti v bezplatné verze nez v AlgoExpertu pro prohlédnuti, moznost
diskutovat s jinymi uzivateli o tloze a jejim Teseni, ale porad ziistava nejveétsi
nevyhoda, placend verze [11].

B Vyhody
® Velka sada funkcionalit
® Uspokoji pozadavky
® Mobilni aplikace

® Piiklady pohovora urcitych firem

B Nevyhody
® Placend verze - 35 USD/mésic, 159 USD /rok
® Neni moznost psani vlastnich tloh

B Pouze verze v anglictiné

B 2.2.3 Coderbyte

Je taky webova aplikace, kterd ma vic strukturovanéjsi obsah nez predchozi
priklady [12]. Poskytuje bezplatnou a placenou verzi, kde uzivatel ma k
dispozici taky omezené moznosti, napr. nékolik priklada praktickych tloh a k
nim video s fesenim dané tlohy, pristup k prohlédnuti feseni jinych uzivateli
a k diskuzi. Taky jsou pro pouzivani aplikace video kurzy na rizna témata
a sady pro pohovory. Ale zustdvaji hlavni stejné nevyhody jez jsou placené
verze a absence mobilni aplikace [13].

B Vyhody
B Velka sada funkcionalit
8 Uspokoji pozadavky

® Priklady pohovora urcitych firem



2. Analyza

B Nevyhody

® Placend verze - 29 USD/14 dnd, 79 USD/90 dni, 35 USD/mésic, 150
USD/rok

® Neni moznost psani vlastnich tloh

® Pouze verze v anglictiné

Neni mobilni aplikace

B 2.2.4 HackerRank

HackerRank je webové aplikace, kterd mé trochu jiny smér nez vyse uvedené
aplikace [14]. Obecné nabizi nejrozsifenou funkcionalitu uzivatelim. Tato
aplikace nese spousta vyhod programéatorim ve sméru tohoto projektu kromé
uz vyse urcenych, jako jsou praktické tlohy ritzné slozitosti na rizna témata,
pristup k diskuzi na rizna témata, videonavody s vysvétlenim urcitych dloh
a napsanym popisem k nim, sbirani bodua za spravné reseni a timto soutézit s
ostatnimi uzivateli v hodnoceni. Dalsi vyhody jsou prochazeni zaméfenymi
testy v riiznych smérech a ziskani tim certifikatu a tcast v riznych konkurzech.
Na rozdil od ostatnich aplikaci HackerRank nabizi druhy typ uzivatele, ktery
nemad zadna jind z tohoto seznamu, a to je firma. Kviali tomu, Ze nemame
moznost se piihlasit do systému jako firma, dle informaci psanych pro firmy
muzeme predpokladat, ze firmy maji moznost pridavat vlastni tlohy pro
programatory, coz je velkd vyhoda. Ale kvili svému sméru, ktery je zaméreny
vic na praxi programatoru nez na pripravu k technickému pohovoru. Aplikace
ma i své nevyhody, jako je absence teoretickych otazek a neflexibilni tlohy,
kde nelze pouzivat rtizné programatorské jazyky pro feseni urcitého zadani.

B Vyhody
® Velka sada funkcionalit
® Uspokoji pozadavky
B Bezplatné pouziti

® Mobilni aplikace

B Nevyhody

B Pouze verze v anglictiné

®m Absence teoretickych otdzek

® Neni moznost se zaregistrovat a prihlasit se jako firma

B Nelze pouzivat rizné programétorské jazyky pro reseni urcité ilohy
B Neexistuje navod nebo textovy popis tématu

® Aplikace neni zamérend na pripravu programéatori k pohovoru

6



2.3. Sbér poZadavkii

B 23 sber pozadavku

V predchozich podkapitolach byly vysvétleny procesy technickych pohovoru
a jejich problémy. Z toho vyplynuly zédkladni pozadavky na feseni danych
problémt. Pozadavky je potieba konkretizovat a rozsitit tak, aby splnily
ocekavani vsech cilovych uzivatela reseni. Pro spravnou definici pozadavka je
nutné pocitat s kazdou skupinou, které byly uvedené v tivodu prace, a to jsou
programatori a firmy v roli zkousejicich. Svou zkusenost z pohovori vyuzivam
ke splnéni vSech svych potieb v roli programatora a také sbirdm informace,
co se tyce I'T pohovoru od svych kamarada a kolegti. Tim se pozadavky stale
uptesnuji. Veskeré funkéni a nefunkéni pozadavky jsou uvedeny na zakladé
vlastniho predpokladu v navrhové kapitole bakalarské prace.

| X Analyza technologii

V této podkapitole se prace zabyva technologiemi a néastroji, které se béhem
implementace aplikace pouzivaji. Uvadi se, jakou maji roli, a strucné se
popisuje, pro¢ jim byla dédna prednost pred jinymi nastroji a technologiemi.
Aplikace se skladd ze tii spolu komunikujicich ¢asti: Databédze, Backend a
Frontend. Obrdzek ukazuje infrastrukturu celého systému.

Front End Back End

[ 1
® 000000
[
Interacts
o . T Q
a
Interacts ——p
[ ] —_—
[
Interacts 0 e CPOTSE
e 0000
a
e_0
S . A
...

Obrazek 2.1: Infrastruktura webové aplikace [15]

B 2.4.1 Architektura

V roli architektury aplikace jsem zvolil Monolit, protoze lze lehce implemen-
tovat a pro tcely tohoto projektu bohaté stac¢i [I6][17]. Nejéastéji v aplikacich
pouzivaji 2 druhy architektury, to je “Monolit” nebo “Microservices”( Obrdzek
[18]. Rozdil mezi nimi je v tom, Ze v architekture monolitu “Using in-
terface”, “Business logic”, “Data Access Layer” a “API REST” se budou
Fidit uvnitt jednoho modulu. Velkd vyhoda monolitu je v tom, ze ma leh¢i
implementaci, ale ma soucasné zpétnou stranu nevyhod, a tou je slozitost
bud doplnéni nové funkénosti nebo oprava chyb v modulu kvili tomu, Ze je
potfeba ménit vSechny ¢ésti systému.



2. Analyza

Monolithic
Architecture

User Interface Microservice Ul Y Microservice

Business Logic

Obrazek 2.2: Rozdil mezi Monolit a Microservices architekturami [19]

Microservices Architecture

<
—

K popularnim architekturam taky patii “Layered or N-tier architecture” a
“Event-driven architecture” [20]. Hlavnim divodem, pro¢ byla vybrana jina
architektura, je nedostate¢nd zkusenost a znalost detaili téchto architektur.

Ve srovnani monolit a microservice architektur jak je popsano v tabulce
[2.1, monolit je postaven jako jeden velky systém a obvykle je to jeden kédovy
zaklad. Monoliticka aplikace je pevné spojend a zapletend, jak se aplikace
vyviji, takze je obtizné izolovat sluzby pro ucely, jako je nezavislé skalovani
nebo udrzovatelnost kédu.

Microservices architektura je postavena jako maly nezavisly modul zaloZeny
na podnikovych funkcich. V aplikaci mikrosluzeb jsou vsSechny projekty a
sluzby navzajem nezavislé na trovni koédu.

Na zavér lze shrnout vyse uvedené tak, ze Microservices na rozdil od Monolit
je uréeny pro velké aplikace (vic nez 100 uzivateli) a na zac¢atku vyzaduje
komplikované konfigurace jednotlivych komponent a messaging systému [21].

Rozdil Monolit Microservice

Postaven jako jeden velky Postaven jako maly
Zakladni systém a je obvykle nezavisly modul zaloZeny
jedinou zakladnou kodu. | na podnikovych funkeich

Rozsah Neni snadné skalovat na Je snadné skalovat na
zakladé poptavky zakladeé poptavky

Kazdy projekt a modul ma

Databaze Ma sdilenou databazi . L.
svou vlastni databazi

Velka zakladna kédu Kazdy projekt je nezavisly

Nasazeni omaluie IDE a zvviuie a méa malou velikost.
Zpome ™y AN Celkova doba sestaveni a
¢as sestavenl.

vyvaje se tak zkracuje.

Je tézké zménit .
e Technologie nebo
technologii, jazyk nebo . -
STy struktura se snadno meni,
strukturu, protoze vie Ry
P I protoZe kazdy modul a
spolu tizce souvisi a je na L Py
L, projekt jsou nezavislé
nich zavislé.

% oW r4 v
Uzce sptaZené a volné
spfazené

Tabulka 2.1: Zakladni rozdil mezi Monolit a Microservices architekturami



2.4. Analyza technologil

B 2.4.2 Databaze

V roli databaze byl vybran PostgreSQL [22]. Mezi nejpopularnéjsi patii Mysql,
Oracle a PostgreSQL [23]. Obecné duvody vlastni prednosti PostgreSQL jsou
popularita databaze, dostupnost velkého poc¢tu zdroji a open source. Ve
srovnani s Oracle byl divod v bezplatném pouzivani a vlastni zkuSenosti [24].
Ve srovnani s MySQL je PostgreSQL bezplatna s open-source a vydand pod
license PostgreSQL podobna MIT. MySQL patii korporaci Oracle a nabizi
ruzné placené verze. PostgreSQL je nejvice kompatibilni s SQL, protoze od-
povida 160 ze 179 zékladnich funkci standardu SQL a fadé dalsich funkeci.
Na druhou stranu je MySQL c¢astecné kompatibilni s SQL, protoze neimple-
mentuje cely standard SQL. Ale co se tyce vykonu, MySQL je leh¢i, protoze
vétsi pocet webovych aplikaci jako vlastni aplikace potrebuji databédzi jenom
pro jednoduché datové transakce a PostgreSQL se pouziva pro slozité dotazy.
Taky MySQL je vice bezpecny a obsahuje hodné bezpecnostnich funkci, z
nichz nékteré jsou pomérné pokrocilé. Implementuje bezpecnostni protokoly
zalozené na seznamech fizeni piistupu (ACL) pro uzivatelské operace, jako
jsou pripojeni a pozadavky. PostgreSQL nabizi integrovanou podporu SLL
pro pripojeni k Sifrovani komunikace klient/server (Tabulka .

Na zavér byla konecna prednost udélena PostgreSQL, protoze je pokrocily
objektové-relaéni systém s otevienym zdrojovym kédem, ktery pouziva jazyk
SQL. Postgres vam umoznuje bezpecné ukladat velka a slozitd data. Pomuize

vvvvvv

administrativni dkoly a vytvaret soudrznd prostiedi [25].

Rozdil PostgreSQL MySQL
Rizeni Plna bezplatna verze s open-source Castetné bezplatna verze
s open-source
Velka ¢ast kompatibilni s SQL a Caste¢né kompatibilni s
Soulad SQL spliiuje témér viechny zakladni SQL a neimplementuje
funkee standardu SQL cely standard SQL.

Siroce se pouziva pro
webové projekty, které
potiebuji databazi pouze
pro datové transakce.

Vikon Vvzaduje slozité dotazy

Nabizi integrovanou podporu SLL
pro sifrované ptipojeni

Bezpetnost

Vysoce zabezpecené

Tabulka 2.2: Zikladni rozdil mezi PostgreSQL a MySQL databéze

B 2.4.3 Backend

Pro backendovou c¢ast byla vybréana Java, konkrétné framework Spring Boot
[26]. Existuje velky pocet frameworkt pro vyvoj webovych aplikaci [27]. Jaky
vybrat a jaky z nich je lepsi nebo horsi pro vyvoj konkrétni aplikace je to
otazka osobni preference, protoze aplikaci lze implementovat riznymi zpiisoby
a kazdy ma své vyhody a nevyhody. Z popularnich technologii je Python, C
Sharp, Spring Boot, PHP a NodeJS.



2. Analyza

Spring Boot muze pomoct rychle vytvaret libovolné aplikace a neni potieba
se starat o bezpecnost a spravné konfigurace [29]. Spring Boot ma velkou
komunitu uzivateld, coz znamend, ze lze jednoduse nalézt dokumentaci a
materidl uz reSenych problému [2§].

Dalsi vyhody Spring Boot jsou :

® Pomaha automaticky konfigurovat vsechny komponenty aplikace.

® Vyhybd se rucni praci pii psani standardniho kodu, anotaci a slozitych
konfiguraci XML.

B Dodéava se s integrovanymi servery HT'TP, jako jsou Jetty a Tomcat, pro
testovani webovych aplikaci.

® Umoznuje vam snadné pripojeni k databazim a frontovym sluzbam, jako
jsou Oracle, PostgreSQL, MySQL, MongoDB, Redis a dalsi.

Konec¢na prednost byla dana Spring Boot z duvodu vyse uvedenych vyhod,
vlastni zkuSenosti s nim, velké popularity a poc¢tu zdroja.

V aplikace taky byla pouzita technologie web services. Web services je
sada otevienych protokol a standardii pouzivanych pro vymeénu dat mezi
aplikacemi nebo systémy. Nejlepsi vybér je REST ze seznamu protokold
realizace web service ve kterém jsou: SOAP, REST a GraphQL [30]. REST je
idealni pro nacitani dat. REST se ¢asto pouziva, kdyz vystavujeme verejné
nebo partnerské API pres internet. Pro tento ucel je ideilni, protoze poskytuje
izolovany a kontrolovany pristup k pojmenovanym zdrojim. Oproti tomu
SOAP zobrazuje skutecnou logiku aplikace prostrednictvim jiné sady rozhrani,
coz je idedlni pro provadéni operaci. SOAP je technicky starsi protokol API,
ale REST uz neni novym ditétem v bloku. REST vyrazné zjednodusené
rozhrani s webovymi sluzbami pomoci HTTP.

Ve srovnéni s GraphQL je nacitani dat casto oznacovano jako nejvétsi
vylepseni GraphQL oproti REST. Pti pouziti rozhrani REST API ziskate k
nacteni informaci vzdy kompletni datovou sadu. Pokud byste napiiklad chtéli
pozadovat informace ze dvou objekti1, musite provést dva pozadavky REST
API. Vyhodou rozhrani REST API je jeho jednoduchost - mate jeden koncovy
bod, ktery plni jeden tkol, takze je snadné jej pochopit a manipulovat s
nim. Naopak, pokud byste chtéli shromazdit néjaké informace z konkrétniho
koncového bodu, vzdy ziskate kompletni sadu dat, kterd vraci rozhrani REST
API. GraphQL pouziva sviij dotazovaci jazyk k prizpusobeni pozadavku
presné na to, co potfebujete, od vice objektu az po konkrétni pole v kazdé
entité [31].

Jak bylo uvedeno vyse, kazdy z protokoli web service ma své vyhody/-
nevyhody, ale konecné prednost byla dana REST z divodi svych vlastnich
zkusenosti, velké popularity a po¢tu zdroju.

B 2.4.4 Frontend

Frontendova strana bude stat na frameworku React [32]. Existuje velky pocet
volné otevienych frameworku pro vyvoj klientskych aplikaci. Momentédlné
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2.5. Argumentace vlastniho reseni

nejpopuldrnéjsi z javascriptovych jsou React, Angular a Vue [33]. Nelze Fict,
jaky z nich je lepsi nebo horsi pro vyvoj konkrétni aplikace.

React jako Spring Boot ma stejné velkou komunitu uzivatell, coz znamena,
ze lze jednoduse nalézt dokumentaci a materidl uz reSenych problému [34]
[35]. React méa taky vyhody pro pouzivani a témi jsou:

8 Pouziva JSX - uziteéné pri vytvareni komponent, eliminuje preklepy ve
velkych stromovych strukturach a usnadnuje prevod z rozlozeni HTML
na stromy ReactElement.

® Poskytuje rychlejsi vykreslovani.

B Zajistuje stabilni kéd - aby bylo zajisténo, ze i malé zmény, které nastanou
v podrizenych strukturdach, nebudou mit vliv na jejich rodic¢e. Pfi zméné
objektu vyvojari pouze upravi jeho stav, provadi zmény a poté budou
aktualizovany pouze jednotlivé komponenty. Tato struktura datové vazby
zajistuje stabilitu kédu a nepretrzitou praci aplikace.

® Dodava se s uziteénou sadou vyvojarskych nastroju - napr. React Deve-
loper Tools, to je rozsiteni prohlizece dostupné pro Chrome i Firefox. To
umoznuje vyvojarim sledovat hierarchii reaktivnich komponent, objevo-
vat podrizené a nadrazené komponenty a kontrolovat jejich aktualni stav
a vlastnosti.

® Pro vyvoj mobilnich aplikaci existuje React Native.

React byl vybran z divodu vlastnich zkusenosti, velké popularity a poctu
zdroji, jednoduchému a rychlému prototypovani funkénich komponent. Pro
snadnou a rychlou praci se stylizaci aplikace byl pouzivan React Bootstrap
[36].

B 25 Argumentace vlastniho feSeni

Tady zduraznuji , pro¢ moje feSeni je nejvhodnéjsi, ackoliv vySe uvedené
systémy jsou dobré varianty pro findlni feseni ( Tabulka 2.5).

Hlavnim divodem, pro¢ neni vybrana zadnd z téchto aplikacich, jsou finance,
protoze nejvic z vyse uvedenych aplikaci je placené a jak bylo zminéno vyse
nejvic uzivatelti pouzivaji bezplatné aplikace. Dalsim divodem preference
vlastni aplikace ve srovnani s podobnymi aplikacemi, je moznost firem pridavat
vlastni koly programatoriim a dal z téchto ikold vytvaret bud tréninkové
nebo oficidlni “Mock Interview”. Aplikace se tak stane vic flexibilni, protoze
uzivatelé nebudou potiebovat ¢ekat na administratora, az prida néjaké nové
ulohy nebo “Mock Interview”, ale mtizou to udélat samostatné. Napf. jestli
firma ma k dispozici své vlastni tkoly pro technickou ¢ast pohovoru a chce je
nékde opublikovat, aby se programatori pred pohovorem do této firmy lépe
pripravili a védéli, co na pohovoru oéekéavat (jaky typ ukolu, jaké slozitosti,
jaké témata a podobné).
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2. Analyza

Pro komfortni pouziti aplikace uzivatelim z riznych zemi je potieba mit
podporu riaznych jazyka. Ze zde uvedenych aplikaci Zadna nepodporuje
vicejazycnou verzi. Tuto funkci mtize mit v budoucnu vlastni feseni aplikace
v ramci rozsifeni projektu. K budoucimu rozsifeni projektu taky muze patiit

mobilni verze aplikace, kterou ma jenom ¢ast z uvedenych aplikaci.

Vihody / Nevyhody

Cena

Doplnéni vlastnich
iloh

Doplnéni vlastnich
imitovanyeh
pohovori

Vicejazyéna verze

Mobilni verze

AlgoExpert
placeni

nelze

nejde se dozvédét

placeni

nelze

nejde se
dozvédét

Coderbyte | HackerRank

nejde se
dozvédeét

Vlastni
iFeseni

zdarma zdarma

nejde se
]ze

nejde se

dozvedst lze

neni
(mozné v
budoucim
)
neni
(mozné v
budoucim
vyvoji)

Tabulka 2.3: Hlavni rozdily mezi existujicimi aplikacemi
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Kapitola 3
Navrh reseni

V této kapitole uvadi component a use case diagramy a popisuje, jak probihala
specifikace pozadavku, jaké typy tloh pouzity v aplikaci a navrhuje se vzor
finalni verze Teseni.

B 31 Specifikace pozadavki

Jak jiz bylo v analytické kapitole zminéno, pozadavky pro systém se sbiraly
od dvou typu uzivateli - programéator a zkousejici. Funkéni pozadavky jsou
rozdélené na ty, které budou uspokojené v ramci bakalarské price a na ty,
které bude moct doplnit k dalsimu vyvoji a rozsifeni pro budouci rozvoj,
proto bude aplikace skdlovatelna. Déale jsou uvedeny nefunkéni pozadavky
na systém. Pred uvedenim pozadavkt je potieba si ujasnit, jaké role budou
existovat v systému.

B 3.1.1 Role v systému

V systému bude existovat tii roli:

1. Administrator
2. Programator
3. Zkousejici

Administrator bude mit celd prava v systému. Programétor mé k dispo-
zici prehled verejnych dloh, psani vlastniho feseni, kontrolu tohoto reseni a
bude moct prochazet imitovanym pohovorem. Zkousejici bude mit moznost
tvorit programatortim vlastni ulohy, testy k nim a z téchto dloh vytvaret
MocklInterview.

B 3.1.2 Funkéni pozadavky

V tomto bodé jsou uvedené prostrednictvim seznamu veskeré funkéni poza-
davky.
Neregistrovany uzivatel:
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3. Navrh reseni

Registrovat se do systému

Vstup do systému bez prihlasovani

Zobrazit cely seznam vefejnych teoretickych nebo praktickych tloh

Hledat verejné tlohy v seznamu dle nazvu, tématu, pozice nebo slozitosti

Vypliovat verejné teoretické, praktické tilohy a kontrolovat vlastni feseni

Vypliovat vefejné tréninkové MockInterview

Registrovany uzivatel:

Prihlésit se do systému

Zobrazit cely seznam verejnych teoretickych nebo praktickych tloh

Hledat vetejné ilohy v seznamu dle nézvu, tématu, pozice nebo slozitosti

Upravit/Smazat uzivatelsky tcet

Vypliovat verejné teoretické, praktické tlohy a kontrolovat vlastni feseni

Vyplnovat vefejné tréninkové MockInterview
Programator bude mit moznost po prihlaseni do systému:

® Prochazeni soukromym oficidlnim MockInterview spole¢nosti, pokud ma
pristup

Zkousejici bude mit moZnost po prihlaseni do systému:

B Vytvorit novou vefejnou nebo soukromou tlohu

Upravit/Smazat vlastni privatni dlohu

Vytvorit novy verejny nebo soukromy pohovor

Upravit/Smazat libovolné vlastni pohovory

Pridévat uzivatele do soukromych pohovori

Prohlizet vysledky uzivatelil soukromych pohovori
Admin bude mit moznost:

B Vytvorit novou vefejnou tlohu
B Vytvorit novy verejny pohovor
B Zobrazit detail libovolné tlohy

B Zobrazit detail libovolného pohovoru
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® Upravit/Smazat libovolnou tlohu
® Upravit/Smazat libovolny pohovor
B Zobrazit detail libovolného uzivatele

® Smazat libovolného uzivatele

3.1.3 Nefunkéni poZzadavky

® Systém bude obsahovat Cesky jazyk

® Systém bude mozné v budoucnu jednoduse upravit nebo rozsitit

® Systém umozni pracovat s citlivymi tidaji pouze osobé, kterd k tomu mé

prislusna opravnéni

B 3.1.4 Component diagram

Component diagram urceny na obrdzku popisuje jednotlivé komponenty
systému, jak jsou mezi sebou propojeny a jak obecné funguji.
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3.1. Specifikace pozadavkii
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Obrazek 3.1: Component diagram
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3. Navrh reseni

Systém se sklada ze tri hlavnich komponent:

m Controller komponenta - je zodpovédnd za zpracovani prichozich poza-
davki z klientské strany. Po pfijeti pozadavki vold odpovidajici metodu
v Service.

® Service komponenta - je centrum byznys logiky celé aplikace. Service
vrstva se nachazi nad vrstvou repository a stara se o byznys pozadavky.
Navic je zodpovédna za vypracovani a vyhodnoceni kédu uzivatele.

B Repository komponenta - je mechanismus pro zapouzdieni chovani pri
ukladani, vytazeni, vyhledavani a mazani dat v databazi pomoci Objektoveé-
relacniho modelu (ORM).

B 3.1.5 Use cases

Use case diagram na obrdzku |3.2 popisuje scénaie spoluprace uzivatelt a
systému.
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3.1. Specifikace pozadavkii

uc Use Case Disgram )

Create an
interview

Edit/Delete

interview

Create an exercise

Edit/Delete
exercise

Log in to the
system

Register

|

Show detail of the
exercise

Administrator

A

%ngrﬂmmer

Search for exercises in the
list

'Show detail of the
mock interview

Write your own
solution

Display interviews list

Search for interviews in the
list

Obrazek 3.2: Use case: Admin, programator a zkousejici

Na obrdzku|3.2 jsou zobrazeny aktivity registrovanych a neregistrovanych
uzivatell: admin, programator a zkousejici. Neregistrovany uzivatel muze
vstoupit okamzité bez prihlaseni do verejné stranky se seznamem tloh, kde
bude k prohlédnuti otevieno nékolik piikladii. Registrovany navstévnik se na
hlavni strance muaze prihlasit do vlastniho tc¢tu a po prihlaseni prejde také
do vefejné stranky se seznamem tloh, kde uz budou otevieny vSechny tlohy
s celym pristupem.
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3. Navrh reseni

Admin ma Gplna prava v systému vytvaret ulohy, imitované pohovory a také
upravovat/odstranovat ulohy, imitované pohovory a ucty existujicich uzivateli.
Jakmile zkousejici bude registrovany a prihlaseny, bude moct vytvaret tlohy.
Po vytvoreni dlohy budou mit prihlaseni uzivatelé na strance k dispozici
seznam tloh, kde lze vyhledat potfebnou tlohu a otevrit jeji detaily na vlastni
strance. V tloze budou mit moznost psat vlastni feseni zadani.

Zkousejici jako ostatni uzivatelé mohou na strance seznamu tloh vyhledat
potiebnou ulohu a oteviit jeji detaily, kde budou mit moznost upravovat
data nebo Uplné smazat tlohu. Pro pohodlnou praci, aby nebyla potreba
vyhledavat svoje tlohy v seznamu u zkousejiciho, bude moznost zobrazit
jenom vlastni tlohy prostfednictvim samostatné stranky.

Programatori budou mit jenom moznosti oteviit seznam tloh, vyhledat
potfebné zadani a otevirat jeho detaily, kam bude moznost psat vlastni kod.
K dispozici budou mit k tomu imitovany pohovor ve formé testu s ur¢itym
c¢asem pro vyplnéni, ve kterém budou jak teoretické otézky, tak i prakticka
zadani.

l 3.1.6 Typy dloh

Tady jsou uvedeny typy teoretickych a praktickych tloh na rtiznych technic-
kych pohovorech na zdkladé analyzy a sbéru informaci [37]. Programétofi se
setkdvaji na riznych pohovoru s riznymi typy tloh v zavislosti na pozici, o
kterou programator pozadal. Kromé odbornych typt jako tilohy na znalost
programatorskych jazykt, jsou nejpopuldarnéjsi témata algoritmy a datové
struktury [38][39]. V aplikaci se uzivatel setkd s nasledujicim seznamem té-
mat tloh (Tabulka |3.2) a technologickych znélosti (Tabulka |3.5) a jejich
slozitosti( Tabulka |3.1):

Slozitost |IRERNT - Tézké

Tabulka 3.1: Slozitost tloh

) , Znalosti databazovych | Znalosti v Back-end
UVSTB Algoritmy | Datové struktury . L.
systémi vivoje

Tabulka 3.2: Seznam témat tloh

Technologie Java Spring Javaseript ReactJS | NodeJS | Typescript

Tabulka 3.3: Seznam technologii tloh

Praktické tlohy je mozné fesit v jazycich Java a Javascript. Cast tloh lze
resSit v obou jazycich a nékteré jen v jednom. Pro kontrolu feseni uzivatele v
Javé, aplikace nabizi testy, které pridava autor pii vytvareni tlohy.
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3.1. Specifikace pozadavkii

Mock Interview se bude skladat ze seznamu existujicich teoretickych (Obrd-
zek|3.5) a praktickych tloh (Obrdzek|3.4)) na riznd témata a ruzné slozitosti
[40] [41]. Tréninkové pohovory se budou generovat nahodné a oficidlni pohovory
budou vytvaret firma pro redlny pohovor s programatorem.

Interview 1

37 minutes 56 seconds

Task 1

Question 36 - Javascript

Complexity: Hard
JavaScript ignores extra spaces

@ Inner class

' outer class

' sub-class

@ super class

Obrazek 3.3: Teoretickd tiloha Mock Interview

Interview 1
38 minutes 32 seconds
Ta!
Task 117 - Algorithms - Linear Search
‘Complexity: | Easy

Problem: Given an array arf]] of n elements, write a function to search a given element x
in arr{]. A simple approach is to do a linear search, i.e: Start from the leftmost element of
arr]] and cne by one compare x with each element of arr]; If x matches with an element,
retun the index; If x doesn't match with any of elements, return -1;

Examples

Examples : Input : arr{] = {10, 20, 80, 30, 60, 50, 110, 100, 130, 170} x = 110; Output : 6
Elem is present at index 6 Input - anf] = {10, 20, 80, 30, 60, 50, 110, 100, 130, 170}
tput - -1 Element x is not present in anf]. Output: Element found in Array at 5

with 1 Attempt

Output

Run code Check by tests

Obrazek 3.4: Praktickd tloha Mock Interview
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3. Navrh reseni

B 3.1.7 Finalni feseni

Na zdkladé problémi a prilezitosti uvedenych v predchozich podkapitolach
vznika nékolik cilti a obecnych podminek findlniho feSeni, kterymi jsou:

#® Nabidnout programatorim jednotnou sbirku teoretickych a praktickych
prikladt na rizna témata, pozice a slozitosti.

® Nabidnout zkousejicim zaklddat vlastni libovolné programéatorské tlohy
a pohovory.

B Zkousejici budou mit moznost provadét oficidlni privatni pohovory.

B Programéatori budou mit moznost prochazet soukromym oficidlnim poho-
vorem spolecnosti, pokud maji pristup.

Splnéni podminek findlniho feseni je zdkladnim predpokladem, aby tento
systém splnoval vyse uvedené cile. Nutnou podminkou finalniho feseni je, aby
bylo pouzitelné zdarma bez zadného poplatku. Uzivatelé nechtéji pouzivat
placenou aplikaci, kdyz mohou najit bezplatnou. Dalsi podminkou je, aby
aplikace byla dostupna odkudkoliv a kdykoliv. Webové aplikace jsou oblibené
tim, Ze funguji na vsech platformach pripojenych k internetu a to i mobilnich
zatizenich, jejichz vyuzivani stale roste. Hlavni podminkou aplikace je nejvétsi
pokryti témat podle technologii a I'T pozic pro zisk lepsi pomoci, prilezitosti
se pripravit a absolvovat technickou ¢ast pohovoru. Jak bylo uvedeno vyse, k
dispozici bude programatorim urcity seznam tloh rizné slozitosti, na riznéa
témata a I'T pozice. Ve findlnim feseni aplikace v rdmci bakalaiské préace
programatori budou mit k loham “Mock Interview”. Zaméstnanci firem v
roli zkousejicich budou moci pridavat programatorim tréninkové verejné
MockInterview a vytvaret vlastni oficidlni interview pro provedeni realného
pohovoru do své firmy. Tim byly urceny cile a podminky findlniho resSeni.
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Kapitola 4

Implementace

Tato kapitola se zabyva technickou specifikaci rozpracované webové aplikace.
Uvedeny jsou piiklady diagrami, popisy, jak probihala implementace aplikace,
zpusob instalace a spusténi aplikace a nakonec obsah uzivatelské prirucky pro
lehkou orientaci v interface aplikace.

B 4.1 Navrh datového modelu
V tomto bodé jsou uvedeny diagramy tiid, aktivit, sekven¢ni diagramy.

B 4.1.1 Class diagram

Class diagram na obrdzku|4. 1 popisuje systémové entity a veskeré vztahy mezi
nimi. Vzhledem k rozsahu aplikace je diagram k nahlédnuti a nize se uvadéji
klicové entity a vazby.

1.n

User
id: Long Company
Role i n i |firstName: String o 1.1 id: Long
id: Integer lastName: String name: String
username: String 1n 1.1
email: String
password: String
==Enumeration=>
RoleTypes 1.1 1.0
+User T o.n
+ Examiner Task Mockinterview
+ Admin id Long io: Long 0.0
title: String title: String
1.1
1.n description” String privacy: String
1
Resultinterview exampleOfDescription: String u time: Long
n 11
id: Long 1n
T complexity: String in
code: String type: String
1.n privacy: String "
image: String
o.n 1.1
1.1 0.n 1.1
Fosition Answer Topic
id: Long id: Long id: Long
name: Siring fext: String name: Siring
isCorrect: Boolean

1.1

Obrazek 4.1: Class diagram
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4. Implementace

Entita User se déli do systémovych roli uzivateli: admin, programéator a
zkousSejici. Admin Tidi aplikaci a kontroluje, jestli funguje jak to mé. Zkousejici
jako zaméstnanec firmy, ma moznost vytvaret neomezeny pocet tiloh(Exercise)
a k nim MockInterivew. Programétor miize prohlizet detaily tloh a fesit je,
také muze fesit imitované pohovory(MockInterivew), které se skladaji z téchto
uloh a po ukonceni se tohoto pohovoru tlozi jeho vysledek uzivatele do
databaze, pro nasledujici review zkousejicim. Kazda tloha ma patrit do
urcitého Topic a Position.

B 4.1.2 Sequence diagram

Sekvencni diagram na obrdzku 4.4 a obrazku obrdzku |4.5 zobrazuje chovani
a spolupraci jednotlivych objekti v ramci jednoho piipadu uziti. Nize jsou
uvedeny objekty a jejich spoluprace v pripadé, kdyz uzivatel se dostava cely
seznam ukold a pripad vytvareni zaméstnancem firmy nového tkolu.

Practice "
% [Taskcantro\ler] [ TaskService } { TaskDAO } Database

User
M Visit

HTTP Request

getallTasks()

findall()

SQL query:
select *from Tasks

Result set H
ot

List <Task PR List<Task= ..

HTTP Response
200 OK,

Obrazek 4.2: Sequence diagram: Ziskat vsechny tlohy

Entita User na obrdzku |4.2 po otevieni hlavni stranky muze prejit na
stranku praktickych tloh, kde se zobrazi seznam bud podle slozitosti, tématu
nebo IT pozice.

22



4.1. Navrh datového modelu

% Add task page {Task(:ontral\er} [ TaskService ] { TaskDAO } Database

Examiner

—
2. Addinfo

HTTP Regquest

addTasks(task) )
- save(task) SQL query:
insert into Tasks
values(...)
PP IRRPRERERPEE . Lot RS REES R
Model resutok ...
HTTP Response (‘redirect fask/"+id)
200 OK

View

=,/

HTTP Response result bad request
i le----400Bad Request ___ | [t

Obrazek 4.3: Sequence diagram: Piidat novou tlohu

Entita Examiner na obrdzku 4.3 po otevieni hlavni stranky a prihlaseni
do systému miize prejit na stranku formulafe nového tasku, kde bude mit
moznost vytvorit novy tkol, ktery bude pristupny pro programatora a bude
bud tréninkovy nebo oficidlni pro Mock Interview své firmy.

B 4.1.3 Activity diagram

Diagram aktivit na obrdzku |4.4| popisuje, jak probiha proces tvorby tlohy v
systému.

Create exercise
Programmer Examiner App Admin

, Start

Checking the existence
No Yes
Create publication for Checking the existence
building of an building
No Yes
Create a
publication

View View View
publication publication publication

End

Obrazek 4.4: Activity diagram: Vytvoreni nové tlohy zkousejicim
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4. Implementace

Na obrdzku [4.4 je ukdzdn postup tvorby tlohy v systému uzivatelem v
roli zkousejiciho. Pred vytvorenim tikolu se uzivatel potiebuje registrovat
do systému v roli Examiner. PTi registraci systém zkontroluje, jestli takovy
uzivatel existuje a v pripadé existence odmitne registraci, v opac¢ném pripadé
zaregistruje uzivatele. Déle zkousSejici muze poslat pozadavek do serveru pfi
tvorbé tlohy a systém zkontroluje, jestli takova tloha uz existuje a udéla
stejny postup jako pri registraci uzivatele. Po vytvoreni tlohy se kazdy z
uzivatell mize podivat do detailu tlohy.

B a2 Procesy implementace

V tomto bodé je uveden popis hlavnich procest aplikace a jak tyto procesy
byly implementovany . Také jsou zde uvedena opravnéni uzivatelt a jaké
problémy vznikly béhem vyvoje projektu.

B 4.2.1 Registrace bé&zného uzivatele

Jestli se ¢lovék chcee zaregistrovat jako novy uzivatel, tak potfebuje pouzit
pozadavek typu (POST s URL /auth/signup), télo pozadavku by mélo obsa-
hovat jméno, prijmeni, uzivatelské jméno, email, heslo a automaticky se do
téla pridd Role jako Examiner a télo bude nakonec mit JSON format(Listing

41)

Listing 4.1: Priklad téla pozadavku na registrace zkousejiciho

{
"username": "test_user",
"first_name": "user",
"last_name": "test",
"password": "test"
"email": "test@fel.cvut.cz",
"company": {

"name": "company_1"

},
"role": ["examiner"]

}

V pripadé registrace programatorem neni potieba vyplnovat pole “Com-
pany” a télo pozadavku v takovém piipadé bude mit format(Listing 4.2),

Listing 4.2: Priklad téla pozadavku na registraci programatora

{
"username": "test_user",
"first_name": "user",
"last_name": "test",
"password": "test"
"email": "test@fel.cvut.cz",
"role": ["user"]

}
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4.2. Procesy implementace

Uzivatel se muze stat administratorem jenom v pripadé ru¢niho pridani
do databaze béznym administratorem. To bylo urceno kvili bezpecnosti, v
pripadé pokusu samostatné poslat pozadavek s urc¢itymi daty a v poli Role
ukézat hodnotu admin, uzivatel se prida do databaze v roli User a nebude
mit pristupné moznosti administratora.

Jestli uzivatel $patné vyplni nebo neuvede néjakou polozku kromé nepovinné
“Company” v téle pozadavku, tak server jeho pozadavek odmitne a vypiSe
zpravu, obsahujici informace o tom, co je Spatné. V pripadé, Ze vSechna
data jsou uvedena ve spravném forméatu a pozadavek je v poradku, dostane
uzivatel odpovéd s kodem 201 Created, coz bude znamenat, ze novy uzivatel
byl vytvoren a ulozen v databazi.

B 4.2.2 Prihlageni

Klient, ktery se chce prihlasit, musi mit icet v systému a potiebuje poslat
POST pozadavek s URL /auth/signin, v téle kterého je uvedené uzivatelské
jméno a heslo (Listing 4.3).

Listing 4.3: Priklad téla pozadavku na prihlaseni

"username": "test_user",
"password": "test"

}

Server pri zpracovani pozadavku kontroluje, jestli takovy uzivatel existuje
v databézi a uvedl-li spravné heslo. Pokud kontrola byla tspésna, generuje
se JSON Web Token, ktery je zabezpeCen symetrickym algoritmem HS512 s
tajnym klicem a obsahuje zakdédovana data uzivatele. Tento token je odpovédi
na pozadavek klienta. Pri jakémkoli dalsim pozadavku se bude pouzivat token
klienta v hlaviéce pozadavku.

Jestli uzivatel $patné vyplni nebo neuvede néjakou polozku v téle pozadavku,
tak server jeho pozadavek odmitne a vypise zpravu obsahujici informace o
tom, co je Spatné.

B 4.2.3 Vytvareni nové tlohy

Pro vytvoreni nové tlohy uzivatel musi byt pfihldsen do systému v roli
admin nebo examiner a k tomu potifebuje pozadavek typu POST s URL
/tasks/create. Pro tyto uzivatele na zakladé bezpecnosti ProtectedRoute bude
k dispozici stranka pro vytvoreni tlohy. ProtectedRoute vzdycky kontroluje
pri pfesmérovani na zadanou stranku roli uzivatele pomoci Bearer JSON
Web Tokenu, ktery se uklada po prihlaseni do Local Storage prohlizece , a
v pripadé otevreni stranky neprihlasenym uzivatelem nebo uzivatelem s roli
User stranka nebude pristupna a uzivatel se pfesméruje na hlavni stranku.
Jestli bézny uzivatel je admin data companies, ktera znamend k jaké firmeé
bude patfit dloha, automaticky ztstane prazdnd v téle pozadavku. V pripadé
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4. Implementace

zkousejictho data company se automaticky nastavi na firmu bézného uzivatele
v téle pozadavku (Listing 4.4 ).

Listing 4.4: Priklad téla pozadavku na vytvoreni nové tlohy

"title": "First Task",
"description": "First task description",
"exampleOfDescription": "First task example of description",
"complexity": "Hard",
"type": "Theory",
"privacy": "Public",
"image": "http://localhost:8080/tasks/files/TkFirstTask",
"topic": {

"name": "My topic 1"
3,
"position": {

"name": "My position 1"
1,
"companies": [{

"name": "test_company"
3,
"answers": [

{

"text": "answer text 1",
"isCorrect": true

"text": "answer text 2",
"isCorrect": false

V téle pozadavku, jak je ukdzano v Listing 4.4, se jesté odeberou objekty
Topic a Position, které budou bud odebrané z uz existujicich nebo vytvori se
nové v databézi.

Jestli uzivatel Spatné vyplni nebo neuvede néjakou polozku kromé nepovin-
nych (Position, Image, Example of Description) v téle pozadavku, tak server
jeho pozadavek odmitne a vypise zpravu obsahujici informace o tom, co je
spatné. Taky server kontroluje pii pozadavku roli uzivatele v tokenu, a jestli
on nemad povoleni k tomuto pozadavku, server jeho pozadavek odmitne a
vypiSe zpravu (Listing 4.5).

Listing 4.5: Priklad kontroly uzivatele pri vytvoreni tlohy

QPostMapping("")
@ResponseStatus (HttpStatus.CREATED)
@PreAuthorize("hasRole (’EXAMINER’) or hasRole(’ADMIN’)")
public void createTask(@RequestBody TaskDto taskDto) throws
I0Exception {
taskService.createTask(taskDto) ;
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4.2. Procesy implementace

V ptipadé, ze vSechna data jsou uvedena ve spravném formatu a pozadavek
je v potadku, dostane uzivatel odpovéd s kédem 201 Created, coz bude
znamenat, ze nova uloha byla vytvorena uloZzena v databazi.

B 4.2.4 Zobrazeni tloh nebo interview

Pokud se klient v roli zkousejiciho potiebuje dozvédét néjakou informaci o
tlohach nebo o interview, které patii do jeho firmy, mtze pouzit GET poza-
davek /tasks/allPublic pro ziskéni vefejnych tiloh nebo /interview/allPublic
pro verejné interview jeho firmy a /tasks/allPrivate pozadavek pro ziskani
soukromych tloh, které se patii do interview nebo /interview /allPrivate pro
pro ziskani soukromgych interview. Server pri zisku pozadavku kontroluje na
zékladé ID firmy uzivatele v tokenu (Listing 4.6), jestli uzivatel ma pristup k
dattim uloh této firmy a potom, jestli takové tlohy existuji, dostane odpovéd,
kterd bude obsahovat data o tlohdch (Listing 4.7).

Listing 4.6: Priklad kontroly zkousejiciho pfi ziskani tloh firmy

Q@GetMapping("/allPublic")
@PreAuthorize("hasRole (’EXAMINER’)")
public Collection<TaskDto> getAllPublicTasksByCompanyId() {
UserDetailsImpl userDetails = (UserDetailsImpl)
SecurityContextHolder.getContext () .getAuthentication() .getPrincipal();
return
taskService.getAl1PublicTasksByCompanyId(userDetails.getCompany() .getId());
}

Q@GetMapping("/allPrivate")
@PreAuthorize("hasRole (’EXAMINER’)")
public Collection<TaskDto> getAllPrivateTasksByCompanyId() {
UserDetailsImpl userDetails = (UserDetailsImpl)
SecurityContextHolder.getContext () .getAuthentication() .getPrincipal();
return
taskService.getAllPrivateTasksByCompanyId(userDetails.getCompany () .getId());

}
Listing 4.7: Priklad navratné hodnoty pri ziskani tloh firmy
L
{
"id": 1,
"title": "First interview",
"privacy": "Public",
"time": 45,
"company": {
"id": 1,
"name": "Dateio"
.

"taskTitles": null,

27



4. Implementace

"users": null,
"taskDtos": [
{
"id": 1,
"title": "Question 1 - Analysis of Algorithms",
"description": "What is recurrence for worst case of
QuickSort and what is the time complexity in
Worst case?",
"exampleOfDescription": null,
"complexity": "Easy",
"type": "Theory",
"privacy": "Public",
"image": null,
"topic": {
"id": 1,
"name": "Algorithms"
3,
"companies": [
{
"id": 1,
"name": "Dateio"

1,

"position": null,
"answers": null,
"getAnswerDtos": [

{
"idh: 1,
"text": "Recurrence is T(n) = T(n-2) + 0(n)
and time complexity is 0(n~2)"

"id": 2,
"text": "Recurrence is T(n) = T(n-1) + 0(n)
and time complexity is 0(n~2)"

1,

"interviews": null,
"practiceTaskDtos": null,
"code": null,

"value": null

1,

"userDtos": []

B 4.2.5 Zpracovani praktického feSeni uZivatele

Jak bylo uvedeno vyse, tlohy se budou délit na teoretické a praktické .
Uzivatelé budou mit moznost kontrolovat vlastni feseni obou typu tloh.
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Teoretické tkoly formou vybrané odpovédi “True” nebo “False”. V praktickych
tlohach budou moznosti kompilace napsaného uzivatelem reseni pro kontrolu
syntaktickych chyb a spusténi predem vytvorenych zaméstnancem firmy testu.

P1i ukonceni psani feSeni uzivatelem bude moznost kompilace vlastniho
kédu, ktery se ze strany klienta se odebere podle POST pozadavku s URL
tasks/checkSolutionByCompile/id, ve kterém télo bude mit kéd uzivatele
jako jeden string, zddany programovaci jazyk (Listing 4.8). Na strané serveru
request bude zpracovany, pro kéd uzivatele se vytvori novy java soubor s
nazvem a id tlohy v kofenovém adresari a do ného se zachova kéd a poté se
spusti, prejde kontrolu syntaxe a na konce se smaze soubory v korenovém
adresari a vrati chybu v pripadé spatné syntaxe nebo navratovou hodnotu
vlastniho feseni.

Listing 4.8: Priklad téla pozadavku zpracovani praktického feseni

{
"code": "public class TkTask118AlgorithmsSelectionSort { public
static void sort(int[] arr) { int n = arr.length; for (int i =
0; i <n - 1; i++) { int min_idx = i; for (dnt j =i + 1; j <
n; j++) if (arr[j] < arr[min_idx]) min_idx = j; int temp =
arr[min_idx]; arr[min_idx] = arr[i]; arr[i] = temp; } } }",
"value": "java"

3

Druha moznost kontroly vlastniho feseni na spravnost je spusténi firmou
predem vytvorenych testl na tento tikol. Proces zpracovani feseni uzivatele
je stejny jako pri kompilaci a lisi se pouze URL adresa pozadavku tasks/-
checkSolutionByTest /id, kromé tohoto jesté se souborem tlohy do kofenového
adresare se zkopiruje testovy soubor této tlohy z serverové slozky testti. Dale
soubor ulohy a testovaci soubor se zkompiluje pomoci ru¢né stazenych do
serverové slozky .jar knihoven “junit-4.13.2” a “hamcrest-core.1.3”, které
pomaéahaji kompilovat a spoustét Unit testy téchto tloh. Nakonec po spusténi
testovacich souboru se cely vysledek tspésnych a nelspésnych testi véetné
chyb vrati uzivateli jako jeden cely string, jak lze vidét na obrdzku|4.5.

1 Junit version 4.13.2
2 Sorted array

3 [11, 12, 22, 25, 64]
a

5 Time: 0,012

6

7 OK (1 test)

Obrazek 4.5: Priklad ndavratné hodnoty testu

Jak je ukdzano v Listing 4.9, v metodé runProcess probihd spusténi pii-
kazu pro kompilace .java soubory a spusténi .class souboru pomoci metody
Runtime.getRuntime().exec(command).
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Listing 4.9: Priklad ovéfeni feseni podle testu

public String checkSolutionByTest(String title, String task, String
language) {
try {
outOfTask = "";
if (language.equals("java")) {

FileWriter myTaskWriter = new
FileWriter(System.getProperty("user.dir") + "/Tk" +
title +".java");

myTaskWriter.write(task);

myTaskWriter.close();

File oldFile = new File(System.getProperty("user.dir") +
"/server/src/test/java/TsTk" + title +".java");

File newFile = new File(System.getProperty("user.dir") +
"/TsTk" + title +".java");

Files.copy(oldFile.toPath(), newFile.toPath());

runProcess("javac -cp junit-4.13.2.jar;. TsTk" + title
+".java "+"Tk" + title +".java");

runProcess("java -cp
junit-4.13.2. jar;hamcrest-core-1.3.jar;.
org.junit.runner.JUnitCore TsTk" + title);

Path pathClassTest =
Paths.get (System.getProperty("user.dir") + "/TsTk" +
title +".class");

Path pathClassTask =
Paths.get (System.getProperty("user.dir") + "/Tk" +
title +".class");

Path pathTest = Paths.get(System.getProperty("user.dir")
+ "/TsTk" + title +".java");

Path pathTask = Paths.get(System.getProperty("user.dir")
+ "/Tk" + title +".java");

try {

Files.deleteIfExists(pathClassTest);
Files.deleteIfExists(pathClassTask);
Files.deleteIfExists(pathTest);
Files.deleteIfExists(pathTask) ;

} catch (IOException e) {
e.printStackTrace() ;

}

return outOfTask;

} else if (language.equals("javascript")) {

File file = new File(System.getProperty("user.dir") +
"/server/src/test/javascript/.js");

Process process = new ProcessBuilder ("npm.cmd test",
"update") .directory(file) .start();

process.waitFor();

return outOfTask;

}

System.out.println("Successfully run the java file.");
} catch (Exception e) {

System.out.println("An error occurred.");

e.printStackTrace();
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3

return "OK";

B 4.2.6 Vytvareni nového interview

Pri vytvareni nového interview je stranka s formuldfem pro vytvoreni zabez-
pecena stejné, jak bylo popsano v Bodé 4.2.3, a bude se lisit URL adresa
pozadavku /interview/create.

Jestli bézny uzivatel je zkousejici data companies stejné automaticky se
nastavi na firmu uzivatele v téle pozadavku. Zkousejici pii vytvareni verej-
ného (“Public”) interview maji k dispozici “Randomizer” vefejnych tloh pro
nidhodnou sadu dloh a proto je potfeba jen poslat pozadavek typu GET s
URL (tasks/randomGenerate?ParametrlandParametr2) kde:

® Parametrl - theoryCount=¢islo (pocet teoretickych otdzek)

® Parametr2 - practiceCount=¢islo (poc¢et praktickych tloh)

Po odeslani pozadavku uzivatel dostane vysledek se seznamem nazvu tloh
a automaticky se prirazuje do téla pozadavku interview. Uzivatel ma také
druhou moznost pomoci ru¢niho vybéru a pridani iloh do téla pozadavku.
Nakonec finalni POST pozadavek interview bude mit nésledujici format véetné
mozného ¢asu interview(Listing 4.10)

Listing 4.10: Priklad téla pozadavku na vytvofeni interview

"title": "Interview 1",
"privacy": "Private",
"time": 60,
"taskTitles": [

"First task",

"Second task",

"Third task"

Jestli uzivatel Spatné vyplni nebo neuvede néjakou polozku kromé nepo-
vinného Time v téle pozadavku, tak server jeho pozadavek odmitne a vypise
zpravu, obsahujici informace o tom, co je Spatné. V pripadé, ze vSechna data
jsou uvedena ve spravném formatu a pozadavek je v poradku, dostane uzivatel
odpoveéd s kddem 200 OK, coz bude znamenat, Ze novy interview byl vytvoren
a ulozen v databézi.

B 4.2.7 Pridéleni pristupu k interview

Jestli zkousejici bude potfebovat pridat pristup k private interview uzivatele,
se kterym ma domluveny technicky pohovor, tak potiebuje pouzit pozadavek
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typu (PUT s URL /interviews/addUser/id), télo pozadavku by mélo obsahovat
seznam username v pripadé nékolika uzivatelid a id interview a bude mit
JSON format jak je v Listing 4.11 :

Listing 4.11: Piiklad téla pozadavku na pridéleni pristupu

{

"users": [
"userl",
"user2"

]

}

Server pri zpracovani pozadavku nejprve zkontroluje pristup bézného uzi-
vatele k uvedené tloze stejné jak bylo popsano v Bodé 4.2.4, poté vyhleda
uzivatele podle username z téla pozadavku a pridéli uzivateli aktudlni in-
terview. V pripadé, ze vSechna data jsou uvedena ve spravném forméatu a
pozadavek je v poradku, dostane uzivatel odpovéd s kodem 200 OK, coz bude
znamenat, ze uvedeny uzivatel byl pridélen k uvedenému interview a ulozen
v databazi.

B 4.2.8 Ulozeni vysledku interview

Béhem pohovoru, kdyz programéator bude chtit ukoncit interview nebo vyprsi
¢as z klientské strany, se odebere POST pozadavek s URL /results, ktery bude
obsahovat seznam objektt tloh. Kazdy objekt se skldda z id interview, id
tlohy tohoto interview, id odpovédi v pripadé teoretické otazky nebo kod jako
feSeni praktické tlohy a id uzivatele, ktery vyplnil tento interview (Listing

4.12).

Listing 4.12: Priklad téla pozadavku na ulozeni vysledku interview

{
{

"interviewId": 2,

"userId": 3,

"taskId": 49,

"answerId": 169

},
{

"interviewId": 2,

"userId": 3,

"taskId": 49,

"code": "public class TkTask118AlgorithmsSelectionSort {
public static void sort(int[] arr) { int n = arr.length;
for (int i = 0; 1 < n - 1; i++) { int min_idx = i; for
(int j =1+ 1; j < n; j++) if (arr[j] < arr[min_idx])
min_idx = j; int temp = arr[min_idx]; arr[min_idx] =
arr[i]; arr[i] = temp; } } }"

}
}
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Server pri zpracovani pozadavku kontroluje v databdzi existenci uzivatele,
interview, ulohy a odpovéd’ v ptripadé teoretické otazky. Nakonec kontroly
dat server smaze pristup uzivatele k uvedenému interview a ulozi vysledek do
databéaze. Pokud kontrola byla ispésna a pozadavek je v poradku, dostane
uzivatel odpovéd s kdédem 200 OK, coz bude znamenat, ze vysledek byl
vytvofen a ulozen v databézi.

B 4.3 Instalace projektu

V tomto bodé jsou uvedena pripravend zakladni data z databéze, instrukce a
ukazky instalace se spusténim aplikace.
Prihlasovaci udaje:

® V roli administratora:

username: admin

heslo: admin
B V roli zaméstnance IT firmy:

username: examiner

heslo: examiner
® V roli programatora:

username: user

heslo: user
Instrukce:

® Projekt je potfeba otevrit v IDE jako celou slozku "Impelementation", aby
vevnitl projektu po otevieni byli Frontendova(client) a Serverova(server)
strany dohromady. Po otevfeni potfeba udélat "import server xml"

® Databédze lze nastavit a spustit pomoci IDE a tohoto poradi kroki:
1. Otevrit okno databaze a vybrat “new -> Data Source -> Postgre-
SQL”
2. 'V okné nastaveni uvést nasledujici data a kliknout “OK”:

Host: localhost
Port: 5432
Uzivatel: postgres
Heslo: admin

Databaze: bachelor

3. Po automatickém nastaveni otevrit Query Console
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4. Do oteviené konzole vlozit data ze souboru “Implementation/ ser-
ver /src/main /resources/database.sql” a provést tento skript pomoci
Run

5. Lokalni databéze s pripravenymi daty je nastavend a bézi na jdbc:
postgresql: / /localhost:5432 /postgres

® Serverovou ¢ast - Backend (Spring Boot) lze nastavit a spustit dvéma
zpusoby:

Pomoci IDE:
1. Zkompilovat a spustit projekt spusténim hlavni tiidy ServerAp-
plication

2. Strana serveru webové aplikace je ptistupna pres localhost: 8080
Pomoci prikazové radky:

1. Zkompilovat projekt pouzitim prikazu mun clean install
2. Spustit pouzitim prikazu mun spring-boot:run

3. Strana serveru webové aplikace je pristupnd pres localhost: 8080
a musi mit stejny vypis z konzole jak je na (obrdzk:u

Obrazek 4.6: Spravné spusténa serverova Cast

® Klientskou ¢ést - Frontend (ReactJS) lze nastavit a spustit zptisobem:

Pomoci piikazové radky:
1. Stahnout knihovny pouzitim prikazu yarn install

2. Spustit pouzitim prikazu yarn start

3. Strana klienta webové aplikace je pristupnd pres localhost: 3000
a musi se oteviit automaticky stranka, jak je na (obrdzku
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© Bachebr| Home forprogramme: X+

& C @ localhost

The home of technical interview
For programmers and IT companies

TASKS

Obrazek 4.7: Spravné spusténd klientska ¢ast

B 4.4 uUzivatelska prirucka

V tomto bodé je popsan névod na pouzivani aplikace uzivatelem. Jaké existuji
stranky, jak se k nim dostat a jak v nich pracovat.

B 4.4.1 Registraéni stranka

Jestli se ¢lovék chee zaregistrovat jako novy uzivatel, tak musi oteviit stranku
s formuldrem pro registrace (Obrdzek |4.8) po kliknuti na tlac¢itko “Log Up”.

Obrazek 4.8: Registracéni stranka

Dale je potreba vyplnit cely formulai véetné pole “Company”, jestli je
uzivatel zaméstnanec firmy, kterd chce pouzivat tuto aplikaci béhem vlastnich
pohovorii . Jestli je uzivatel programator, pole “Company” nechava prazdné.

B 4.4.2 P¥ihlasovaci stranka

Klient, ktery se chce prihlasit, tak musi oteviit stranku s formulafem pro
prihlaseni (Obrdzek 4.9) po kliknuti na tlac¢itko “Log In”.
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Obrazek 4.9: Prihlasovaci stranka

DAl vypliuje své prihlasovaci idaje a to jsou: uzivatelské jméno a heslo. Po
uspésném prihlaseni se uzivatel presmeéruje na profilovou stranku s vlastnimi
daty klienta(Obrdzek 4.10).

Obrazek 4.10: Profilova stranka

B 4.4.3 Uzivatelské menu

Prihlaseny uzivatel do systému v roli admin nebo examiner méa po klik-
nuti na username vpravo nahote k dispozici menu uzivatele pro snadnou
navigaci( Obrdzek 4.11)).

Profile
All tasks
Create new task

All interviews

Create new interview

Obrazek 4.11: Uzivatelské menu

B 4.4.4 Stranka tvorby dlohy

Pro vytvoreni nové tlohy prihldseny uzivatel v roli admin nebo examiner
musi oteviit stranku s formuldafem pro tvorbu (Obrdzek |4.12) podle linku v
uzivatelském menu.
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4.4. Uzivatelska prirucka

Create New Task

Obrazek 4.12: Formular vytvoreni nové ulohy

Pri vyplnéni formulare v poli Topic nebo Position uzivatel ma moznost bud
vybrat jednu ze seznamu existujicich nebo vytvorit novou tlohu, pro tuto
moznost je potfeba kliknout + . Pii vybéru typu “Theory” se objevi dynamicka
sada poli pro ukazani libovolného poc¢tu odpoveédi. Jestli vybrat “Practice”
typu se objevi pole “Task template” a “Test template”, kde uzivatel napise
sablonu testu a tlohy, ktera se bude zobrazovat v detailu praktickych tloh
pred uvedenim feseni. Taky pro detailni obsah tlohy lze pritadit obrazek, ktery
je potTeba ulozit pred ukonceni formulare. V piipadé ndhodného ulozeni, staci
kliknout na delete a obnovit stranku. Jak bylo uvedeno vyse, Public soukromi
patti do skupiny tloh, které maji verejny pristup libovolného uzivatele a
Private bude souviset jen se zkousejicim, protoze ho bude potfebovat pro
Interview.

B 4.4.5 Stranka tvorby interview

Pro vytvoreni nového pohovoru ptihlaseny uzivatel v roli admin nebo examiner
musi oteviit stranku s formuldfem pro tvorbu (Obrdzek 4.15) podle linku v
uzivatelském menu.
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Create New Mock Interview

Titie Company name

Enter title of task Dateio

Privacy Theory Task C

@ Puiic @ Private

Practice Task Count Time in minutes

Enter practice task count Enter time in minutes

Public Tasks Private Tasks

Question 3 - Analysis of Algorith v Question 49 - SQL

Obrazek 4.13: Formulaf vytvoreni nového interview

)

Ve formuléri tvorby interview uzivatel muze pro vefejné pohovory “public’
vybrat verejné tlohy pomoci randomizeru. Proto je potteba do poli “Theory
Task Count” a “Practice Task Count” napsat, kolik teoretickych a praktickych
uloh chce uzivatel pridat. Taky pri doplnéni dloh uzivatel mtze ruéné vybrat
verejné nebo vlastni privatni tkoly v polich “Public Tasks” a “Private Tasks”.
Vsechny pridané dlohy se zobrazi dole v seznamu “Tasks”.
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Kapitola 5

Testovani

Pro vytvoreni kvalitni aplikace bez chyb je nutné ji otestovat. Testovani
bylo provedeno béhem vyvoje aplikace zpiisobem uzivatelskych testi. V této
kapitole je popsano , jak probihalo testovani aplikace uzivateli.

5.1 Vykaz uzivateli

V této podkapitole se popisuje, jak uzivatelé reagovali pti pouziti aplikace.
Testovaci scénare v roli neregistrovaného uzivatele:

Resit jednu vefejnou teoretickou a jednu praktickou tlohu a zkontrolovat
ziskané odpovédi k tlohdm

Vyplnit jeden verejny tréninkovy MockInterview

Testovaci scénare v roli zkousejiciho:

Registrovat se jako zkousejici s uvedenim “Google” IT firmy, piihlasit se
a zkontrolovat roli uzivatele a Uispésné registraci s prihlasenim

Vytvorit jednu tréninkovou teoretickou a jednu praktickou tlohu a zkon-
trolovat pridani na verejnych strankach seznamu tloh

Vytvorit jednu privatni teoretickou a jednu praktickou ilohy firmy a
zkontrolovat pridani na strance seznamu vlastnich tloh

Opravit jednu vlastni privatni tlohu a zkontrolovat obnovena data
Smazat jednu vlastni privatni lohu

Vytvorit jeden tréninkovy pohovor z ru¢né vybranych ti{ verejnych
teoretickych a ze dvou praktickych tloh a zkontrolovat pridani na vetejné
strance seznamu pohovoru

Vytvorit jeden tréninkovy pohovor z tii vybranych vefejnych teoretickych
a dvou praktickych tloh pomoci randomizeru a zkontrolovat pridani na
strance seznamu vlastnich pohovort
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B Vytvorit jeden privatni pohovor z ruéné tii vybranych vlastnich teoretic-
kych a dvou praktickych tloh a zkontrolovat pridani na verejné strance
seznamu pohovort

® Pridat pristup do privatniho pohovoru programéatoru podle username
[ ”
user

® QOpravit jeden vlastni pohovor a zkontrolovat obnovena data

B Smazat jeden vlastni pohovor
Testovaci scénare v roli programatora:

B Registrovat se jako programétor bez uvedeni firmy, prihlésit se a zkont-
rolovat ispésnost registrace a prihlaseni

® Opravit vlastni uzivatelskd data a zkontrolovat obnovena data

B Smazat vlastni uzivatelsky ucet
Testovaci scénare v roli administratora:

B Smazat uzivatele

Bl 5.1.1 Makhambet Ismukhambetov (CVUT, FEL, SIT
student 3. roc¢niku)

Zpétna vazba:

® Seznamy verejnych tloh a pohovori: Filtrovani seznamu tloh a pohovori
je zvlastni. Neni zadnd napovéda, podle ¢eho lze hledat tlohy nebo
pohovory. Bylo by lepsi, kdyby seznam vypadal stejné jako seznam
uzivatell pro administratora.

B Detail praktickych tloh: Pri ovéfeni feseni test neni vidét, podle jakych
testl se kontroluje spravnost reseni. Bylo by lepsi, kdyby uzivatel mél
moznost vidét, jaké testy kontroluji jeho reseni.

B 5.1.2 Nazariy Shukatka (CVUT, FEL, SIT student 3.
rocniku)

Zpétna vazba:

® Teoretické otazky: Pii rozkliknuti teoretickeho tasku, ktery patii k néjaké
firmy neni “label” firmy, a proto je tézké poznat, co je ukdzano. Pro lehci
pochopeni je potieba pridat nadpis “companies”.

® Formulaf tloh a pohovort: Pii vytvoreni tloh nebo pohovort ve formulari
byly nékteré problémy s kontrolou poli a se zobrazenim informaci o tom,
jaké pole potreba vyplnit, jsem zjistil az po pokusu odeslani. Bylo by
lepsi vidét okamzité pii vyplnéni formulare, jaké pole je povinné.
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5.1. Vykaz uzivatelii

5.1.3 Ali Akhmadov (CVUT, FEL, SIT student 3. roéniku)

Zpétna vazba:

Interface praktickych tloh: Pole pro psani reseni praktické tlohy vypada
jinak nez ostatni komponenty interface (napf. sekce popisu tlohy nebo
piikladu). Potfeba dodrzovat jednu stylizaci.

Seznamy tloh a pohovort pro administratora: Kdyz si admin prohlizi
v tabulce seznam vSech loh a pohovori, neméa sloupec “firmy”. Pro
zjisténi, k jaké firmé patii iloha nebo pohovor, potreba prejit do detailu.
Bylo by lepsi mit informaci o firmé v tabulce vedle ostatnich dat.

5.1.4 Problémy béhem vyvoje

Béhem implementace vznikly nasledujici problémy:

Spusténi java testu ve serverové slozce (src/test/java)

Spusténi javascript testd pro kontrolu spravnosti feseni uzivatele

Prvni problém slo Tesit zptusobem ulozeni a kopirovani .java soubori a k
nim urcenych testiu do kofenového adresafe projektu (slozka Implementation).
Druhy problém se nepodatilo vytesit. Zkousel jsem to resit instalaci knihoven
"node modules"do slozky s javascript testy a dalsim spusténim. Dalsi zptsob
byl spusténi testu pomoci tiidy ProcessBuilder.

Dalé ukazu problémy které se objevili pii testovani aplikace a které bohuzel
nestihnul opravit:

P1i odeslani GET pozadavku pro ziskani dat praktické javascript tlohy,
vznika vlastni Exception. On se objevuje v metodé "readStringOfFile"pri
zisku "Template'tlohy pro feseni. V métodé hledd se pouze Java soubory.

Odeslani javascript "Task template"najednou s Java souborem pii vytva-
feni nové praktické dlohy. Na frontendu neni moznost najednou vytvaret
javascript a java soubory. Lze vytvaret pouze Java soubor, ale na bac-
kendu to funguje spravné, jestli poslat POST pozadavek s obou soubory
jako array.

CSS nékterych komponent

Maly seznam praktickych tloh

View vysledku uzivatele pro zkousejiciho

Obnoveni odpovédi teoretickych otazek pri obnoveni tlohy

Automatické odstranéni moznych obrazku a soubort pii odstranéni tlohy
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Kapitola 6

Budouci vyvoj

V této kapitole jsou sepsany napady, které byly vymysleny, ale nejsou imple-
mentovany v ramci bakalarské prace a patii do budouciho rozsireni aplikace.

Rozsirovani aplikace do vicejazycné verze

Vyvoj mobilni verze

Zobrazeni v detailu praktické tulohy spravného reseni

Pridat vice jazykt, které je mozné na reseni praktickych tloh

Pridat diskusni férum

Doplnéni teoretickych a praktickych tloh na znalosti ve Front-end vyvoje

Doplnéni teoretickych otdzky na znalosti v Data analytics, Machine
learning
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Kapitola 7
Zaveér

Cilem této prace bylo navrzeni a vytvoreni webové aplikace pro podporu pro-
gramétort a IT spolecnosti, kterd slouzi k zefektivnéni a usnadnéni provedeni
technického pohovoru.

Chtél bych fict, ze tato prace dosdhla svych cila. Analytickd ¢ast se véno-
vala definic problemu, ptrivadéla motivace a cile navrhované aplikace véetné
specifikace cilovych uzivatel. Dale analyzovala existujici aplikace vénujici se
podobnym problémtm a technologie pro vyvoj tohoto systému.

Navrhova ¢ast uvedla veskeré funkéni a nefunkéni pozadavky. Vzhledem k
rozsahu prace byly pozadavky rozdélené na ty, které jsou implementované v
ramci bakalarské prace a na ty, které jsou prilezitosti pro vylepseni a rozsireni
systému. V ramci dalsiho rozsifeni a vyvoje, priorita bude dana opravé
oznacenych chyb. Implementacni ¢ast popsala proces implementace, jaké ¢asti
systému jakym zptisobem byli implementovany.Testovaci ¢ast ukazala, jak
aplikace byla otestovana pomoci uzivatelskych testu.

Systém je napsany tak, aby ho bylo mozné rozsitovat o dalsi funkcionalitu,
ktera je uvedena v kapitole budouciho vyvoje. Ja bych rad timto pomohl
programatortim k lepsi piipravé na pohovor.
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